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@ Verfahren £ur Zuordnung ernes Sprachsignals (BPS) ©Ines 
Teiinahrners ainar Mulfipoint-VideGkonfaranz (MV) zu ainem 
Bildhm&loh In mmm BMschkm (BS). 
Die Erfindung betrifft ein Verfahren, bei dem das Sprachsi- 
gnsaf (SPSj auf einen ersten Tail (SFS1) und mnmn zwaiten 
Tail (SPS2) aufgeteilt wird. Die Aufteilung erfolgt abhingig 
von der Position eines Slides (BTi) sines Teiinahrners (Ti), 
dem das Sprachsignal (SPS) gtigeordnet wird, innerhalb 
aines B? ids chirms {BS}. 

Hierdurch wird ein raumllcher Klangeffekt arziett. da mit 

darn mmm Tml (SPS1) em erster Lautsprecher (LL) ange- 
steueri wird, und mtt dem saltan Tell (SPS2) ein zwelter 
m Lautsprecher {RL} sngasteuert wird. Der ©rate Lautsprecher 
(LL) ist links naben dam Biidschirm (BS) angeordnet, und 
der zweite lautsprecher (RL) raehts naban dam Bildschirm 
(BS). 

Der raumiiche Klangeffskt vBrmitteii dem Betrachter das 
Bildschirms (BS) einen raumlichen Eindruck und ermoglicht 
as jhm so, das Sprachsignal intuitiv der "richtigen" Position 
innerhalb des Biidschirms (BS) zuzuordnen. 
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Beschrelbung 



Die Erfindung betrifft ein Verfahren, das bei Video- 
konferenzen mil mehr als zwei Teilnehmern, sog. Multi- 
point- Videokonf ere ozen zur Anwendung kommt Bei 5 
Videokonferenzen, insbesondere bei Multipoint- Video- 
konferenzen sieht ein Teiinehmer seine Partner in ver- 
schiedenen Fenstern, also verscliiedenen Biidbereichen, 
die auf einem Bildschirm dargestellt werden. 

Der Gesprachsabiauf der Multipoint- Video konferenz 10 
muB entweder von einem Moderator koordiniert wer- 
den, oder es muB genaue Regeln dafiir geben, wer das 
Wort erhalt Somit wird bei einer Multipoint- Videokon- 
ferenz nur jeweiis ein Sprachsignal genau eines Teilneh- 
mers ubertragen, da nur ein Teiinehmer zu jedem Zeit- 15 
punkt "Rederecht" erhalt 

Dies ist schon deswegen von Bedeutung, well ein Teii- 
nehmer nicht ausreichend schnell und einfach erkennt, 
wer gerade redet, also "Rederecht" hat, d h. in welchem 
Fenster, also in welchem Bildbereich des Biidschirms 20 
gerade "geredet" wird Es wird auBerdem auBerst muh- 
sam, den Gesprachsabiauf zu verfolgen, wenn mehrere 
Partner kurz hinteremander fur nur sehr kurze Zeit 
sprechen, d. h. wenn das "Rederecht" haufig wechselt In 
naturlichen Gesprachssituationen tritt dies sehr haufig 25 
auf und bereit keine Schwierigkeiten. Die Gesprachssi- 
tuation in Multipoint- Videokonferenzen jedoch er- 
scheint durch die Einschrankung, daB zu jedem Zeit- 
punkt immer ein Teiinehmer "Rederecht" besitzt, kiinst- 
iich und eingeschrankt 30 

Der Erfindung liegt das Problem zugrunde, ein Ver- 
fahren anzugeben, durch das ein Sprachsignal eines 
Teilnehmers einer Multipoint- Videokonferenz zu einem 
Bildbereich eines Biidschirms, in dem der entsprechende 
Teiinehmer dargestellt wird, zugeordnet wird. 35 

Das Problem wird durch das Verfahren gernaB Pa- 
tentanspruch 1 geldst 

Durch die Ansteuerung zweier Lautsprecher, wobei 
jeweiis ein Lautsprecher links und ein Lautsprecher 
rechts von dem Bildschirm angeordnet ist, mit jeweiis 40 
einem Teil des gesamten Sprachsignals, der abhangig ist 
vom Abstand des Bildbereiches, in dem der jeweiis spre- 
chende Teiinehmer dargestellt ist, von den Randern des 
Biidschirms, wird eine intuitive, leichtere Zuordnung des 
Sprachsignals zu dem jeweiis gerade sprechenden Teil- 45 
nehmer der Multipoint- Videokonferenz fur den Be- 
trachter des Biidschirms erreicht 

In den Figuren ist ein bevorzugtes Ausfuhrungsbei- 
spiel beschrieben, 

Es zeigen 50 

Fig. 1 etne Skizze, in der eine Anordnung dargestellt 
ist, in der das erfindungsgemafle Verfahren durchge- 
fuhrt wird; auBerdem sind die einzeinen Biid- und 
Sprachsignale und die Aufteilung des Sprachsignals 
skizziert; 55 

Figo 2 ein Ablaufdiagramm, in dem das erfindungsge- 
maBe Verfahren dargestellt 1st. 

Anhand der Fig. 1 und 2 wird die Erfindung welter 
erlautert 

In Fig. 1 ist eine Anordnung skizziert, in der eine Mul- eo 
tipoint- Videokonferenz MV mit einer Anzahi n von 
Teilnehmern Ti der Multipoint- Videokonferenz MV be- 
schrieben ist Ein Index i ist eine naturliche Zahl im 
Bereich von 1 bis n-f 1, und bezeichnet jeden Teiineh- 
mer Ti der Multipoint- Videokonferenz MV eindeutig. 65 

Fur einen n+ 1-ten Teiinehmer, also fur den Teiineh- 
mer Tn+1 ist ein Endgerat EG dargestellt 

Bei der Multipoint- Videokonferenz MV wird von je- 



dem Teiinehmer Ti jeweiis ein Bild BTi an dem n + 1- ten 
Teiinehmer Tn + 1 ubertragen. 

Die Bilder BTi sind jeweiis die Videodaten der Video- 
konferenz, die jeweiis von jedem Teilnehmern Ti an den 
n + 1-ten Teiinehmer Tn + 1 der Multipoint- Videokonfe- 
renz MV gesendet werden. Da bei der Multipoint- Vi- 
deokonferenz MV jeweiis nur ein Teiinehmer "Rede- 
recht" besitzt, d. h. nur ein Teiinehmer Ti har zu einer 
bestimmten Zeit das aussehlieBliche Recht und die al- 
leinige Moglichkeit, ein Sprachsignal SPS zu senden, 
wird immer nur ein Sprachsignal SPS, das genau dem 
Teiinehmer Ti zugeordnet wird, der zu dem bestimmten 
Zeitpunkt das "Rederecht" besitzt, an das Endgerat EG 
des n 4- 1 - ten Teiinehmer gesendet 

Diese Regelung zur Verteilung des "Rederechts" ist 
bei einer Multipoint- Videokonferenz MV ndtig, um ein 
Chaos im Rahmen der Multipoint- Videokonferenz MV 
zu vermeiden. 

Wenn der n-M-te Teiinehmer Tn-fl zu einer be- 
stimmten Zeit kein "Rederecht" besitzt, so werden also 
von n Teilnehmern genau n Bilder BTi der n Teiinehmer 
Ti und ein Sprachsignal SPS des Teilnehmers, der zu 
dem Zeitpunkt gerade "Rederecht" besitzt, an den 
n-f- 1-ten Teiinehmer Tn + 1 gesendet 

Dieses gesamte Signal, also n Bilder BTI ... BTn und 
das Sprachsignal SPS werden von dem Endgerat EG des 
n+ 1-ten Teiinehmer Tn -f i ernpfangen und gespeichert 
1. 

In einer Schaltereinheit SE werden die n Bilder BTi 

BTn der n Teiinehmer Ti auf einem Bildschirm BS 

dargestellt, wobei die Bilder BTi nebeneinander bzw. 
teilweise uberlappend auf dem Bildschirm BS darge- 
stellt werden 2. 

Das Sprachsignal SPS wird in der Schaltereinheit SE 
in einen ersten Teil SPS1 des Sprachsignals SPS und in 
einen zweiten Teil SPS2 des Sprachsignals SPS aufge- 
teilt 

In der Schaltereinheit SE ist es bekannt, zu welchem 
Teiinehmer Ti das Sprachsignal SPS gehdrt, d. h. es ist 
bekannt, welcher Teiinehmer Ti der Multipoint- Video- 
konferenz MV zu jedem Zeitpunkt "Rederecht" besitzt 

Durch Aufteilung des Sprachsignals SPS in den ersten 
Teil SPS1 des Sprachsignals SPS und den zweiten Teil 
SPS2 des Sprachsignals SPS wird der Effekt erzielt, daB 
fur den Betrachter und Zuhorer, d. h. fur den n + l-ten 
Teiinehmer Tn+1 intuitiv erkennbar ist anhand des 
durch die Teile des Sprachsignals SPS hervorgerufenen 
Audioeffekts, welcher Teiinehmer Ti, der ja in Form 
eines Bildes BTi auf dem Bildschirm BS dargestellt ist, 
gerade "Rederecht" besitzt 

Die Bilder BTi konnen sowohl ein Standbild als auch 
eine Folge von Bildern, also eine Aufnahme einer Video- 
kamera, wie das bei einer Multipoint- Videokonferenz 
haufig ublich ist, sein. 

Mit dem ersten Teil SPS1 des Sprachsignals SPS wird 
ein erster Lautsprecher LL angesteuert 3. 

Mit dem zweiten Teil SPS2 des Sprachsignals SPS 
wird ein zweiter Lautsprecher RL angesteuert 3 (vgl. 
Fig. 2). 

Hierbei ist der erste Lautsprecher LL links von dem 
Bildschirm BS angeordnet und der zweite Lautsprecher 
RL ist rechts neben dem Bildschirm BS angeordnet 

Die Aufteilung des Sprachsignals SPS in den ersten 
Teil SPS1 des Sprachsignals SPS und in den zweiten Teil 
SPS2 des Sprachsignals SPS erfoigt in der im weiteren 
beschriebenen Weise. 

Wenn z. B. der erste Teiinehmer TI "Rederecht" er- 
halt, ist das Sprachsignal dem ersten Teiinehmer TI zu- 
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geordnet Dies ist der Schaltereinheit SE foekannt. In der 
Schaltereinheit SE wird die Position des Bildes BT1 in- 
nerhalb des Bildschirms BS ermittelt 

Dabei wird der horizontale Ab stand dl des ersten 
Bildes BT1 von einem linken Rand LR des Bildschirms s 
BS berechnet Als Referenzpunkt zur Bestimmung des 
Abstandes des Bildes BT1 von dem linken Rand LR des 
Bildschirms BS kann ein beliebiger Punkt innerhalb 
oder am Rand des Bildes BT1 verwendet werden. Obli- 
cherweise bietet sich ein Mittelpunkt Ml des Bildes BT1 io 
als Referenzpunkt zur Bestimmung des Abstandes dt 
vom linken LR des Bildschirms BS an, 

Allgemein bedeutet die im vorigen beschriebene Vor- 
gehensweise, daB, wenn der i-te Teilnehrner Ti M Rede- 
recht" erhalt, der Abstand di des i-ten Biides BTi von 15 
dem linken Rand LR des Bildschirms BS ermittelt wird, 
wobei beispieisweise als Referenzpunkt der Mittel- 
punkt Mi des i-ten Bildes BTi verwendet wird. 

Nun wird das Verhaltnis des Abstandes di des Bildes 
BTi des Teilnehmers Ti, der gerade "Rederecht" hat, 20 
durch eine Gesamtbreite D des Bildschirms BS dividiert. 

Das Verhaltnis ~ biidet einen Faktor, mit dem das 

Sprachsignal SPS, also die Lautstarke des Sprachsignals 
SPS, multipllziert wird, end das Ergebnis biidet den er- 25 
sten Teil SPS1 des Sprachsignals SPS, mit dem der erste 
Lautsprecher LL angesteuert wird, Der erste Teil SPS1 
des Sprachsignals SPS ist also direkt abhangig von der 
Position des Bildes BTi des Teilnehmers Ti, zu dem das 
Sprachsignal SPS zugeordnet ist, d. h. des Teilnehmers 30 
Ti, der gerade "Rederecht" besitzt 

Der Rest des Sprachsignals SPS, also 1-SPS1, biidet 
den zweiten Teil des Sprachsignals SPSZ 

Anders ausgedruckt ergibt sich der zweite Teil SPS2 
aus foigendem Zusammenhang: 35 

(l-di/D).SPS. 

Somit ist der zweite Teil SPS2 des Sprachsignals SPS 
direkt abhangig von dem Abstand des Bildes BTi des 40 
Teilnehmers Ti, der gerade "Rederecht* hat von einem 
rechten Rand RR des Bildschirms BS. 

Durch die Aufteilung der Gesarntlautstarke des 
Sprachsignals SPS in den ersten Teil SPS1 und in den 
zweiten Teil SPS2 wird ein raumiicher Klangeffekt fur 45 
den n + 1-ten Teilnehrner Tn + 1, aiso den Betrachter des 
Bildschirms BS erreicht, da fur den Betrachter und 
gleichzeitig Zuhorer der Multipoint- Videokonferenz 
MY die Position des Bildes BTi des Teilnehmers Ti in- 
nerhalb des Bildschirms BS intuitiv erschlossen werden so 
kann aus dem raumlichen Klangeindruck. 

Da der Betrachter und Zuhorer der Multipoint- Vi- 
deokonferenz MV aus dem Klang, aiso aus der Auftei- 
lung des Sprachsignals SPS in den ersten Teil SPS1 des 
Sprachsignals SPS und den zweiten Teil SPS2 des 55 
Sprachsignals SPS auf die Position des Bildes BTi des 
Teilnehmers Ti, der "Rederecht" besitzt, innerhalb des 
Bildschirms BS schlieBen kann, ist es fur den Betrachter 
also nur aufgrund des Sprachsignals SPS bzw. des ersten 
Tells SPS1 des Sprachsignals SPS und des zweiten Tells eo 
SPS2 des Sprachsignals SPS moglich herauszufindcn, 
weicher Teilnehrner Ti zu einem Zeitpunkt "Rederecht" 
besitzt. 

Dies erieichtert einem Teilnehrner das Verfoigen ei- 
ner Multipoint- Videokonferenz MV erhebiich, da eine 65 
lastige "Suche* des gerade sprechenden Teilnehmers Ti 
auf dem Bildschirm BS, entfallt 
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Patentanspruche 

1. Verfahren zur Zuordnung eines Sprachsignals 
(SPS) eines Teilnehmers einer Multipoint- Video- 
konferenz (MV) zu einem Bildbereich eines Bild- 
schirms (BS), 

— bei dem in einem Endgerat (EG) ein Sprach- 
signal (SPS) eines Teilnehmers der Muitipoint- 
Videokcnferenz (MY) empfangen wird, 

— bei dem in dem Endgerat (EG) Bilder (BTi; 
i = 1 . . n) aller Teilnehrner (Ti) der Multipoint- 
Videokonferenz (MY) empfangen werden, 

~~ bei dem die Bilder (BTi) der Teilnehrner (Ti) 
der Multipoint- Videokonferenz (MV) auf dem 
Bildschirm (BS) nebeneinander oder teilweise 
uberlappend dargestellt werden, 

— bei dem ein links neben einem linken Rand 
(LR) des Bildschirms (BS) positionierter erster 
Lautsprecher (LL) mit einem ersten Teil 
(SPS1) des Sprachsignals (SPS) angesteuert 
wird, dessen Anteil an dem Sprachsignal (SPS) 
der relativen horizontalen Position des Bildes 
(BT) des Teilnehmers (Ti) der Multipoint- Vi- 
deokonferenz (MV) bezuglich des linken Ran- 
des (LR) des Bildschirms (BS) entspricht, und 

— bei dem ein rechts neben einem rechten 
Rand (RR) des Bildschirms (BS) positionierter 
zweiter Lautsprecher (RR) mit einem zweiten 
Teil (SPS2) des Sprachsignals (SPS) angesteu- 
ert wird, dessen Anteil an dem Sprachsignal 
(SPS) der relativen horizontalen Position des 
Bildes (BTi) des Teilnehmers (Ti) der Multi- 
point- Videokonferenz (MV) bezuglich des 
rechten Randes (RR) des Bildschirms (BS) ent- 
spricht 
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Empfangen von SPS 

und BTL.BTn 
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Darstellen von BTL.BTn 
nebeneinander auf BS 
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SE steuert LL mit SPS1 
und LR mit SPS2 an, 

abhangig von Position 
von BTi, dessen Ti 
"Rederecht" besitzt, 
innerhalb von BS 



Fig. 2 




